Attention ! Pour des raisons de réservations ou d’intempéries, nous pouvons étre contraints de changer certaines activités du programme.

Les jours de sortie, les effectifs sont limités.

Lundi 19 aoit

Mardi 20 ao(it

Mercredi 21 ao(t

Jeudi 22 aolt

Vendredi 23 ao(it

LOUSTICS
PS - MS

TOON'S
GS-CP

Régles de vie
Arrivée du messager de
Matin Z0Uzou Fabrication de cométes Patchwork Confection de magnets
Réalisation de masques et Journée
serre-téte extra-terrestres BAIGNADE
prévoir pique-nique
L Jeux :
Aorés-midi La queue du zinzin Jeu de précision sur les . Jeu:
prés-midi L . A Ballon de I'espace
€ covoiturage planétes B Water Ball
eret volant
Régles de vie Mission le messager délivre Arrivée sur Neptunia pour
Arrivée du messager de le message sauver ZOUZOU Rencontre avec ZOUZOU
Z0Uzou Préparation pour aller dans
Matin Réalisation d'étoiles et de I'espace Rencontre des habitants et Réparation du vaisseau
soucoupes volantes Mise en con(,iitior] pt_\ysique B fabrication d'un Neptuniens Conceptipn de fusées de
Conception d un équipement BAIGNADE I'espace
aolpees prévoir pique-nique
Suite des soucoupes Jeux d'équilibre : Fabrication et lancer de
Aprés-midi volantes I'entrainement de I'astronaute Cocktails de I'espace comeétes

Conception de cartes
d’embarquement

Gateaux neptuniens




